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Document d'Architecture du Logiciel

1. Introduction

Ce document est une description de I’architecture de 1’application, il vise a donné une idée claire sur
I’architecture globale de I’application (les couches, les relations entre elles).

2. Objectif du logiciel

Le logiciel visé dans ce document, nommé (i18n)Project, a pour objectif de proposer un logiciel de
gestion de projets adapté au contexte multinational des organismes tels que les groupes industriels ou les
ONG internationaux.

2.1 Contexte

Ce logiciel permet de planifier et suivre I’avancement des activités d’un projet, de leurs affecter des
ressources humaines et matérielles, en tenant compte des caractéristiques locales et des préférences
culturelles des acteurs d’un projet.

2.2 Besoins fonctionnels
Les besoins fonctionnels de 1’application sont :

» CUL : Planifier projet.
» CU2: Gérer référentiel.
» CU3: Consulter reporting.

2.3 Besoins non fonctionnels

Des qualités et des contraintes importantes a prendre en compte lors de 1’élaboration de 1’architecture de
’application :

Fonctionnalité

Utilisabilité

Fiabilité

Disponibilité

Temps moyen entre les pannes
Temps moyen de réparation
Performance

Temps de réponse

V V. V V VYV V V V V

Capacité
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3. Structure

3.1 Vue des couches

Le diagramme suivant représente les couches du logiciel. Nous expliquerons ensuite le réle de chaque

couche.

3.1.1 Lacouche MODEL :
» Représente le fond (sujet d’étude).

» S’intéresse a la représentation des données de la couche métier (business logique), i.e. données

spécifiques a I’application.

3.1.2 Lacouche VIEW :

>
>
>

>

Concerne la forme (représentation).
Elle interagit avec le modéle.

La vue concerne principalement la représentation des données du modeéle a 1’écran (ou sur tout
autre périphérigue de sortie).

Il peut donc exister plusieurs vues.

3.1.3 Lacouche CONTROLLER:

Le controleur gére les interactions avec I’utilisateur :

» S’occupe de la réécriture des URL.

>

Détermine quels traitements doivent étre réalisés.
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3.2 Sous-systémes et paquetages

Le diagramme suivant établit la représentation en couches de I’architecture du logiciel i18n Project.
Chaque couche de I’architecture se décompose en différents paquetages gérant chacun un aspect du role
de la couche a laquelle il appartient, et chaque paquetage regroupe plusieurs classes significatives.

Pour chaque paquetage, nous en ferons une bréve description et nous citerons les classes importantes.

Couche INTERFACE :

IHM
Fprincipale
+Nv_projet() FlistProjet
+Messsagerie() " -
+ListProjet() 1 Choix
1 +AdministrerProjet(String - Choix)

+ArchiverProjet(String: Choix)

1
\ FadministrerProjet

+ProfilParticipants()
+ImpressionPlanning()
+GéererReferentiel()

+D creMAad
Fplanification / emiéreMAJ()

+ProduirePlanning() 1

1

FgestionReferentiel

Fmembre

+Préfer_Culturelle

+5Sujet_Projet
+langue_usage
+Fuseau_horaire

+ " - -
+[|;In_m L ———1 +ocalisation

remom +AutresCaractenstique
+Emaul

+Preference_Acteur()
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Couche CONTROLE :

Controller
- CtrProjet
CuReportng 1.+ L |+CreerProjet()
+ConsulterPlanning() +PlanifierProjet()
oo PlarifrAciviE)
1 1

1
CtrReferentiel
+RefMembre()
e +Refprojet()

CtrMembre

+Ajout() 1

+Modifier()

Couche Métier
Metier
référentiel Localisaiton
+langue_usage —lr_> +Localisation
+fuseau_horaire
Pays
\[L +libellé
- +fuseau_horaire
Projet Membre +langue_pratiquée
+5Sujet_projet +Nom +Monnaie
+Durée +Prénom +!10raire__l'ra\.rail
+Email +our_ferié
+Type +ete
1 Préference_culturelle //”V

+langue_pratiquée

1 +langue_préférée ;]
Activité membre_autorisé membre_NonAutorisé
+heure
+durée

Soft Concept Page 7 sur 9




i18n Project Version: <1.0>

Date: <28/05/2016>

3.3 Interfaces

Le diagramme représentant les interfaces de notre application est représenté dans 1’axe précédent
(3.2 Sous-systéme et Paquetages).

3.4 Réalisation des cas d’utilisation

[pour chaque cas d'utilisation identifié comme important pour [’architecture, présenter sa réalisation. On
prendra un ou plusieurs scénarios du cas d utilisation et on le décrira par un diagramme d’interaction.
Les objets apparaissant dans les diagrammes doivent étre clairement identifiés dans la partie structure.
Ajouter si nécessaire des explications pour qu’on comprenne bien comment les éléments structurels

contribuent au scénario.]

3.5 Mécanismes

Technologie

Plusieurs possibilités de développement, ci-dessous : le listing des avantages et inconvénients de chacun :
Développement Avantages Inconvénients Java Connaissance de la technologie Nécessite de développer
TOUS les scénarios de I’application Bases de données MySQL Connaissance de la technologie

4. Concepts du domaine

Cette section décrit les concepts spécifiques du domaine et leurs relations.
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status

modif_valide

localisation

+pays
+ville

+choisi

r_localisation()

modification

+visualise

alise

modif_nn_valide

1

+vali

membre_non_autorisé

+praopgse

*

superviseur ____._JL"'/\-

référentiel

AR

choisit
membre

projet

+nom

+prénom
+angue_préférée
+langue_pratiguée

+archiver_prj()

+administrer_prj()

+status 1
1 *
+affectée & activité
1. 1 +geu!e_activité
+durée
+d;1‘:_:?abut ’*’I’ Mal_activite()
+date_fin

membre_autorisé

+COnSsult

*

planning

+afficher_planning()
+QOperation1()

5. Qualités de I’architecture

L’utilisation d’une architecture en couche de type Interface/Contréle/Domaine permet de décomposer de
fagon claire la réalisation d’un cas d’utilisation. Ce systéme permet de déléguer a chaque couche une
responsabilité lors de I’utilisation d’une fonctionnalité du logiciel. Chacune d’elles communiquera avec
une ou plusieurs couches sous-jacentes.
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